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Przed otworzeniem préby zachustowana osoba chetna do zdobywania Krzyza i Naramiennika wybiera sobie
opiekuna sposréd posiadajacych Naramiennik czlonkéw druzyny (w szczegdlnych wypadkach, za zgoda KSH,
opiekunem moze tez zosta¢ osoba spoza druzyny). Opiekun musi powiedzie¢ KSH, ze w planach jest taka
a taka préba. Wspdlnie z opiekunem prébant ustala plan proby, tj. wymyséla konkretne zadania realizujace
poszczegblne wymagania zapisane w karcie préby (poza umiejetnosciamia i ogélna wiedza) oraz sposoby i terminy
ich realizacji (z tego wynika réwniez planowany termin zamkniecia préby). Czas trwania préby powinien miescié
sie miedzy dwoma a trzema kwartatami. W uzasadnionych przypadkach moze wynosié rok. Zadania powinny by¢:
szczegblowe, mierzalne (jasno zdefiniowane kryterium sukcesu), akceptowalne, realne (do wykonania), terminowe
(polaczone z terminem realizacji), ekscytujace (a raczej po prostu fajne, zadania powinny by¢ takie, ze chce sie
je zrobié¢, a nie tylko sie¢ powinno), rozwijajace (powinny by¢ pewnym wyzwaniem) — w skrécie smart(er).

Préba powinna wpisywaé sie w zycie ;) Nie jest od tego, zeby je utrudniaé, a raczej po to, zeby ulatwiaé. W
szczegblnosci zadania nalezy uktadaé pod katem aktualnych potrzeb. Proba jest po to, by wszystko uporzadko-
wacé, a nie po to, by dodawaé¢ tone nowych rzeczy do zrobienia.

Gdy plan jest juz gotowy, przedstawia si¢ go KSH (z tym, ze nie wszystkie zadania musza by¢ jawnie
przedstawione — KSH bedzie raczej akceptowalo zdanie: ,wymyslilem sobie zadanie ale jest na tyle prywatne,
ze nie chce wam méwié jakie, jest ono szczegdlowe, akceptowalne, ...”). Przewodniczacy KSH otwiera prébe
rozkazem.

Proba formalnie dzieli si¢ na dwie czesci harcerska i wedrownicza. Osoby, ktére przyszty do Druzyny zto-
zywszy Przyrzeczenie wykonuja tylko prébe wedrownicza.

W razie ewentualnych probleméw podczas realizacji proby pomoca stuzy probantowi opiekun, gdyby za$ on
zawi6dl (co nie powinno si¢ sta¢) KSH.

Mniej wiecej w polowie proby, na wniosek opiekuna przyznawane jest prawo do noszenia lilijki.

Jezeli terminy nie sa dotrzymywane i proba przeciaga sie z niewyjasnionych lub niewystarczajacych powodéw
(ponad 2 miesiace) lub po prostu na wniosek prébanta, nastepuje jej negatywne zamkniecie. Jezeli jednak
wszystko przebieglo zgodnie z planem, zapada decyzja o zamknigciu z wynikiem pozytywnym.

Po pozytywnym zamknieciu préby zostaje si¢ dopuszczonym do zlozenia Przyrzeczenia Harcerskiego i otrzy-
muje si¢ Naramiennik Wedrowniczy (jesli wczesniej sie zlozylo Przyrzeczenie). Dodatkowo zostaje przyznany
stopienn harcerski ¢wika/samarytanki (tez pod warunkiem zlozenia Przyrzeczenia). Ludzie, ktérzy robili tylko
prébe wedrownicza (bo wezesniej ztozyli Przyrzeczenie) po pozytywnym zamknieciu préby zostaja dopuszczeni
do ceremonii odnowienia Przyrzeczenia Harcerskiego i dostaja Naramiennik i stopiefi ¢wika (jesli jeszcze ni
mieli).

Literki w tytutach maja nastepujace znaczenie:

H - element proby harcerskiej,
W — element préby wedrowniczej,

D — element proby harcerskiej, ale jezeli robi sie tylko prébe wedrownicza to trzeba jeszcze sobie wybraé jakas
jedna (najistotniejsza) rzecz sposrdd tych.

1 Ja

1.1 Praca nad charakterem (D)

Bardzo waznym celem proby jest rozwdj. Jedna z najwazniejszych czesci préby jest wiec praca nad wlasnym
charakterem. Warto wybra¢ ceche charakteru, nad ktéra chce sie troche popracowaé. Czasem warto zapytaé
przyjaciél i starszych madrych kolegéow, co to mogto by byé. Wyjatkowo zadanie w tym punkcie préby nie musi
by¢ zdefiniowane bardzo precyzyjne. Najwazniejsza jest $wiadomosé co i jakimi sposobami chce sie osiagnac.



1.2 Co$ dla siebie (W)

Bodaj najprzyjemniejsza rzecz w probie. Cos co zawsze sie chcialo zrobié, ale nie bylo na to czasu lub wystar-
czajacego zdeterminowania. Cos, co poprawia humor. Po prostu co$ dla siebie, cho¢ to moze nie jest najlepsza
nazwa, bo cala proba jest ,dla siebie”.

2 Rozwoje

Harcerz jest $wiadom swoich stabosci i mocnych stron. Powinien caly czas doskonali¢ sie. Rozwoje w prébie
stuza pamietaniu o potrzebie ogdlnego rozwoju. Musza by¢ konkretnymi i mierzalnymi zadaniami. Nalezy sie
staraé, aby zaliczenie zadan bylo zalezne tylko od robigcego prébe (a nie od oséb trzecich). Dziela si¢ na:

2.1 Duchowy (D)

To praca z wlasnym systemem wartoéci, refleksje na tematy filozoficzne i religijne. Powinno by¢ to zadanie
motywujace do przemyslenia tego, na czym sie opieramy w zyciu.

2.2 Intelektualny (D)

Polega na poszerzaniu wiedzy, umiejetnosci intelektualnych. Moze nadrobienie jakis zalegltoéci, a moze naucze-
nie sie czego$ zupelnie nowego. Czeste przyklady: rzeczy zwiazane ze szkola, napisanie okreslonego programu
komputerowego, przeczytanie jakiejs ksiazki naukowej, start w Olimpiadzie.

2.3 Kulturalny (D)

Ma uwrazliwi¢ na estetyke i sztuke. To co$, o czym w nattoku zycia czesto sie zapomina. A moze warto. Czesto
ludzie tu zobowiazuja sie do wizyt w teatrach, kinach, muzeach lub czytania ksiazek. W sumie to tez dazenie
do kulturalnej erudycji i ,nieschamienia”.

2.4 Fizyczny (D)

Czyli dbanie o sprawnosé fizyczng i zdrowie. Czesto ludzie wpisuja tu konkretne zadania fizyczne, do ktérych
trzeba doj$é (ktérych w momencie otwierania préby nie sa w stanie zrobic).

3 Stuzba i wyczyn (W)

To podstawowe dwa hasta wedrownictwa.

3.1 Shluzba

Préba ma na celu uwrazliwi¢ cztowieka na potrzeby innych. Dlatego tez jedna z wazniejszym jej punktem jest
stuzba — bezinteresowne podarowanie komu$ wlasnego czasu, umiejetnosci. Wymaga ona wkladu pracy i nie
moze by¢ czyms$ raz odwalonym. Wazne jest by szukac¢ pola stuzby, nie czekaé na okazje i czyjas prosbe o pomoc,
a raczej postaraé sie samemu zauwazy¢, kto potrzebuje twojej pomocy. Stuzba ma takze wziaé¢ pod uwage rozwdj
spolteczny — budowanie szacunku do drugiego czlowieka, zdobycie umiejetnosci zycia we wspélnocie (rodzinie,
druzynie, spoleczenistwie), poznanie mechanizméw i struktur zycia spolecznego. Nie oznacza to, ze przez rok
bede wolontariuszem, tylko, ze bezinteresownie komu$ pomoge. Ma to by¢ cos, gdzie zrobie co$ dla drugiego
czlowieka. Nie jest to danie pracy domowej do odpisania, tylko nauczenie kolegi do klaséwki (systematyczna
pomoc). Jest to wziecie udzialu w jednorazowej akcji wolontariackiej. Jest to wzigcie na siebie jakiego$ obowiazku
domowego.

3.2 Wyczyn

Wyczyn to co$ bardzo trudnego, czego sie tak po prostu nie zrobi. Nie musi to wnosi¢ duzo w zycie, ale ma
zmobilizowa¢ do przelamania sie, pokonania barier wewnetrznych. Zadanie, ktore wydaje sie probantowi wrecz
nie do zrealizowania. Znane przyktady to: przejscie 100km w ciagu doby, splyw tratwa po Sanie. Wyczyny jednak
nie musza mie¢ bynajmniej charakteru fizycznego. Nie musi to by¢ co$ obiektywnie trudnego — wystarczy, ze
jest trudne dla prébanta.



4 Druzyna

Warunkiem koniecznym robienia proby jest dzialanie w druzynie. W wymaganiach préby sa to nastepujace dwa
punkty:

4.1 Organizacja (H)

Polega na wspotorganizacji rajdu, obozu lub akcji zarobkowej lub organizacji jakiej$ mniejszej imprezy druzy-
nowe;j.

4.2 Zajecia lub zadanie specjalne (W)

Punkt ten mozna zaliczyé poprzez poprowadzenie zaje¢, pelnienie funkcji opiekuna na chuste lub, po uzgodnie-
niu z kadra druzyny, wykonanie innej pracy (stata funkcja typu magazynier, opiekun gablotki, albo jednorazowe
zadanie). Zachecamy do poprowadzenia zajeé, bo warto dzieli¢ si¢ zdobyta wiedza i umiejetnosciami, prze-
my$leniami, pasjami. A przy okazji mozna sprawdzié¢ sie w prowadzeniu zaje¢ dla grupy lub doskonali¢ swoje
umiejetnosci w tym zakresie. Zajecia moga odby¢ sie w Warszawie lub trakcie wyjazdu druzyny — nalezy je
wtedy uzgodnié¢ z organizatorami wyjazdu. Zajecia mozna (a nawet warto) przygotowaé wspdlnie z inna osoba
lub innymi osobami.

5 Umiejetnosci (H)

Ma nauczy¢ kilku rzeczy (umiejetnosci) przydatnych w druzynie. Najlepiej wykonywaé latem, a wigc jedli préba
sie wtedy zaczyna nalezy zadbac, zeby od razu ja zaliczy¢. Ponizszy zapis nalezy rozumie¢ nastepujaco: umie-
jetnodci nizej wymienione trzeba zaliczy¢, ale cze$¢ z nich byé moze w trakcie proby polowej (ktérej zadania
moga wymagaé wykorzystania takze innych umiejetnosci).

5.1 Ulozenie ogniska obrzedowego

Ulozenie ogniska, ktére rozpali sie za pomoca trzech zapalek. Powinno nie zawalié sie podczas trwania piosenek
na rozpoczecie ogniska.

5.2 Rozpalenie ogniska kuchennego

Bardzo czesto na obozach zdarza sie gotowanie na ognisku. Trzeba wiec takie ognisko umieé¢ rozpali¢. Nalezy
to zrobi¢ w miare szybko (nie poswiecajac godziny na jego ukladanie, jak przy ognisku obrzedowym). Mozna
uzywaé $wieczki i machawki. Nie mozna natomiast jaki$ twardszych $rodkéw rozpalajacych (papieru tez raczej
nie).

5.3 Szybkie rozstawienie namiotu typu igloo

Jestedmy w goérach z plecakami. Nagle zaczyna laé. Postanawiamy nie i¢ dalej, tylko rozbié sie, gdzie stoimy.
Im szybciej to zrobimy tym lepiej. Chyba dopiero odczucie problemu na wtasnej skorze przekonuje, jak to
wazne. Wymagania sa takie: namiot na alumasztach trzeba umie¢ rozstawi¢ samemu w 5 minut, za§ namiot na
wléknach szklanych — w 10.

5.4 Rozpalenie kuchenki benzynowej

Ze wzgledu na ich uniwersalnosé i wydajno$é¢ druzyna uzywa kuchenek benzynowych. Umiejetnoéé¢ rozpalania
kuchenki jest wazna.

5.5 Czyszczenie kuchenki benzynowej

Kuchenki czesto sie zatykaja (w szczegdlnosci jesli pracuja na benzynie z niecywilizowanego kraju), a umiejetnosé
czyszezenia jest weigz deficytowa. Trzeba wige nauczyé sie kompleksowo przeczyécié¢ kuchenke (rozkrecanie,
czyszezenie dyszy, czyszczenie przewodu).



5.6 Prowadzenie z mapa w nie calkiem trywialnych warunkach

Czynnosé chodzenia z mapa jest tak powszechna, ze nie sposob jej nie umiesci¢é w prébie polowej. Przez nie-
trywialne warunki rozumiemy na pewno nie szlak i nie prosta droge. Musi by¢ w tym prowadzeniu odrobina
trudnosci. Nie chodzi jednak o wysokiej klasy trudnoéci, jak bezksiezycowa noc, czy kompletna mgta.

5.7 Chodzenie na azymut

Umiejetnosé ta daje generalna sprawnos¢ w postugiwaniu sie kompasem i kierunkami $wiata. Prébant musi
przejé¢ 2 km wedlug azymutu w nietrywialnym, ale plaskim terenie z co najmniej trzema tamaniami.

5.8 Préba polowa

Jak juz ma sie istotna cze$¢ umiejetnosci zaliczonych, to przychodzi czas na prébe polowa. Dostaje sie jakie$
zadania do wykonania (w zaleznosci od zadan i sytuacji samotnie lub grupowo). Przykladowa préba polowa
moze wygladaé nastepujaco: wejdz na gore taka a taka, nastepnie zejdz z niej idac azymutem takim a takim.
Nastepnie pdjdz tu i sprawdZ co$ (np. czy w rzeczywistodcl istnieje szalas zaznaczony na mapie). Po drodze
rozpal ognisko i ugotuj menazke wody i zréb sobie herbate.

6 Ogoblna wiedza

Czyli to, co harcerz, wedrownik, a na dodatek czlonek naszej Druzyny powinien wiedzie¢. Na zaliczenie, nie
jest konieczne wymyslane jakis dodatkowych zadan. Wiaze sie tez z przemysleniem zasad zawartych w Prawie
Harcerskim i Przyrzeczeniu, ktére sktada si¢ po probie.

6.1 O harcerstwie (H)

W tym: Przyrzeczenie i Prawo Harcerskie, wiedza o stopniach harcerskich i instruktorskich, funkcjach na po-
ziomie druzyny, symbolika, pobieznie historia skautingu i harcerstwa oraz musztra.

6.2 O wedrownictwie (W)
W tym: Watra, Naramiennik, Kodeks i Dewiza.

6.3 O druzynie (W)

W tym: obrzedowosé, patron i pobieznie historia srodowiska i druzyny.

7 Sprawnosci (H)

Nalezy zdoby¢ 2 sprawnosci dwugwiazdkowe lub jedng trzygwiazdkowa lub mistrzowska. Wymagania sprawnosci
moga sie pokrywaé z rzeczami realizowanymi w innych czesciach proby i to nie oznacza, ze nalezy wykonywacé
je dwa razy.



